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Exklusive Extras sind Produktinfo

150 Risiko bis 150
¥ Super, das kommt bei den Spielern an.

< Erfolgsgarantie
/,s 50 % Treffer in einer roten Serie und 75 % Tref-
e fer in einer blaue Serie — und das mindestens
garantiert.

Quick Spielsystem
300 statt 260 Spiele in der Stunde. 60 Euro statt
Multicolor

ca. 50 Euro Einsatz je Stunde. Uberlappende
M@% Die revolutiondre LED-Beleuchtung. Uniiber-

Spiele machen es maglich.
W troffen, anziehend, wirtschaftlich.

Recall-Commander
Er gestattet jederzeit einen Riickblick auf die 10
letzten Spiele.

o
RECALL

Individuelle Quote
Hiermit I&sst sich die richtige Quote fiir jeden
Aufstellplatz einstellen.

G-Quote
,G" wie Gaststdtte. Macht Sinn, denn die G-Quo-
te sorgt fiir geringe Schwankungen im Auszahl-
verhalten.

. Verschliisselungs-Technologie
Verschliisseltes Geldmanagement und somit ge-
2. sicherter Datenfluss zwischen der Miinz- und
Geldscheinverarbeitung und der CPU.

(i Der goldene Schliissel
Goldrichtig zum Abspeichern von Daten rund
um das Gerat.
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|| CROCO-MONSTER

200 blaue Money-Jumbos sind derzeit absolute
Spitze. Bei Croco locken sie gleich zwei Mal - und
das direkt tiber flinf oder sechs Sonnen.

| CROCO-GIGANT

Jackpots sind ein bewdhrtes Feature zur Kunden-
bindung - im Croco gigantisch umgesetzt von
150/160 blauen Money Jumbos bis zur 200.

| CROCO-SIEGER

Die 150 blauen Money Jumbos im Risiko sind in-
zwischen Standard - selbstverstdndlich auch beim
Croco.

.| CROCO-SUPER

Steps zur Serienverldngerung setzen sich durch.
Croco hat sie gleich doppelt. Fiir je 30 aufgebuchte
Money Jumbos gibt es einen Step, der in den fiinf
letzten Serienspielen gegeben wird.

| CROCO-MULTI

Zwolf Bonuspfeile im Risiko auf dem Weg zur 150
machen ihren Spielgdsten Mut. Zehn werden bei
Risikoverlust aktiv. Zwei durch Gewinnkombina-
tionen.

| CROCO-JUMPER

Zwei Mal Sonnenrisiko und zwei Mal Bonusrisiko
verkiirzen ihren Gasten den Weg zum 150er-Risiko
so oft es geht.

o

|| CROCO-SCHNELL

Croco hat die Turbos fiir alle Spielgaste, die gerne
auf der Uberholspur spielen. Bei 10/12 T's ist Risiko
auf die MJ-Ausspielung moglich. Ab Zahlerstand 52
werden aus Turbos Money Jumbos. Und ab 20
Money Jumbos winkt die Teilgewinniibernahme.

| BLAUE MONEY-JUMBOS MIT SPEED

Vier Risikosymbole auf der mittleren Walze bringen
ordentlich Schwung in die hochwertigen Money
Jumbos - die zudem auch noch Freispiele sind.

|| GARANTIERTER ERFOLG IN SERIEN
Was lhre Spielgéste sehen, erhalten sie auch: In
blauen Spielen mindestens zu 75 Prozent Treffer.
Und in roten Spielen zu 50 Prozent - garantiert
und sichtbar.

| STARTAUSSPIELUNGEN

Hochste Gewinnchancen praktisch von Anfang an -
bei 5,6,10 und 12 in vier Startausspielungen.



