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Casino Jackpot
Im Jackpot winken Gewinne bis 99999 Punkte. Der
Jackpot löst im Spiel Level 20x und drei Mal Sonne
auf einer Gewinnlinie aus. Nach Auslösung startet der
Jackpot erneut mit 20000 Punkten. Je nach Einsatz-
level erhöht sich der Jackpot bei 3x Erdbeere um 1
bis 20 Punkte.

Teilgewinnübernahme
Sie können durch Druck auf die Übernah-
metaste von 20 bis 10000 Punkte als Teil-
gewinn übernehmen.

Punkte einlösen
Um gewonnene Punkte einzulösen, drük-
ken Sie bitte die Collect-Taste. Das geht im-
mer dann, wenn "Collect möglich" leuch-

tet. Wenn Sie Collect aktiviert haben, werden in ei-
nem zufälligen Rhythmus 200 Punkte in 2 Euro ver-
wandelt und auf dem Münzspeicher gebucht. Bei
15 bis 240 Punkten auf dem Winmeter werden mit
unterschiedlicher Wahrscheinlichkeit alle 12 Sekun-
den zwischen 10 und 20 Punkte in Geld verwan-
delt. Nicht umgewandelte Punkte bleiben erhalten.
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Völlig neues Spiel
Am Esprit erwartet Sie ein
völlig neues Spielerlebnis.
Sie spielen mit Punkten!  20
Punkte „kosten“ 20 Cent. Die
Punkte werden automatisch
vom Münzspeicher auf den
Winmeter übertragen. Und
dann können Sie damit völ-
lig frei spielen. Ein Walzen-
lauf „kostet“ mindestens fünf

Punkte, die vom Winmeter abgebucht werden.
Gewonnene Punkte werden auf den Winmeter
aufgebucht.

Spiel ohne Geld
Der Winmeter ist ihr „Spielkonto“. Solange auf
dem Winmeter mehr als fünf Punkte sind, kön-
nen Sie spielen. Selbst dann, wenn auf dem
Münzspeicher weniger als 20 Cent aufgebucht
sind. Ein Druck auf die linke Risikotaste genügt,
und Ihr Spiel über den Winmeter geht weiter.

Spielen und gewinnen
Ein Lauf der drei Wal-
zen kostet mindestens
fünf Punkte. Sie kön-
nen immer auf fünf Ge-
winnlinien gewinnen.
Mehrere Gewinne wer-
den addiert, wobei die

Sonne immer als Joker fungiert.

Freies Spiel
Beim Esprit bestimmen
Sie, mit welchem Einsatz
Sie spielen . Je höher der
Punktestand auf dem
Winmeter, desto größer
wird Ihre Auswahl. Mit er-

höhtem Einsatz sind auch höhere Punktgewinne
möglich:

Farbe Einsatz   Punkte Winmeter-
pro Lauf            Minimum

Gelb 1x 5 5
Violett 2x         10 25
Rot 5x         25 40
Grün     10x          50 65
Blau      20x         100 115

Level und Level-Au-
tomatik
Mit der Level-Taste kön-
nen Sie Ihre persönli-
che die Einsatzhöhe be-
stimmen. 

Mit der Level-Automa-
tik können Sie ent-

scheiden, dass ab einem bestimmten Punktestand
das Einsatzlevel automatisch angepasst wird. Die
Voreinstellung geht übrigens auch in Verbindung mit
der Risikoautomatik.
Besonders attraktiv ist die Level-Automatik, um das
Spiel auf Level blau optimal für Jackpot und erhöh-
te Gewinne schneller zu nutzen.

So schalten Sie die Level-Automatik an: Level-Taste
während des Spiels mindestens zwei Sekunden
lang drücken. Es erscheint ein Bildschirm-Menü.
Mit der Level-Taste das Level bestimmen und mit
der Übernahme bestätigen. Während des Spiels
zeigt Ihnen eine Info-Liste ständig den Status der
Automatik. Mit einem weiteren Druck auf die Le-
vel-Taste können Sie die Automatik ausschalten.

Risiko
Auf den Risikoleitern
können Sie bis 12500
Punkte/12000 Punkte
riskieren. Zum Risiko

angeboten wird immer der maximal mögliche Teil
eines Punktgewinns. Überschüssige Punkte lau-
fen auf den Winmeter.

Ab 70 000 Punkte auf dem Winmeter wird kein
Risiko mehr angeboten. Wenn der Winmeter
blinkt, sind 100 000 Punkte plus der aktuelle Win-
meter-Stand erreicht.

Sie können auch die Risikohöhe einstellen. Ihre
persönliche Risikogrenze wird dann durch
schwach leuchtende Felder angezeigt.

Bonuspfeile
Sechs Bonuspfeile verkürzen beim Esprit
den Weg zum Topgewinn. Ab 5000 Punk-
te werden bei Risikoverlust in den Lei-
tern Bonuspfeile aktiviert. Erreichen Sie
erneut das betreffende Feld, wird auto-
matisch auf die nächst höhere Stufe ge-
sprungen, und der Bonuspfeil erlischt.
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