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NEU  Zwei Spielsysteme

Zwischen Spielwalzen mit Früchtesymbolen oder Spielwalzen mit 
Punktewerten kann gewechselt werden. Sie können im Spielverlauf 
die Spielwalzen umschalten.

Völlig neues Spiel

Am Laola erwartet Sie ein völlig neues Spielerlebnis. Sie spielen mit 
Punkten! 20 Punkte kosten 20 Cent. Die Punkte werden automatisch 
vom Münzspeicher auf das Winmeter übertragen. Und dann können 
Sie damit völlig frei spielen. Ein Walzenlauf kostet mindestens fünf 
Punkte, die vom Winmeter abgebucht werden. Punkte werden auf 
das Winmeter gebucht. Sind über 100000 Punkte auf dem Winmeter 
wird das auf dem Bildschirm angezeigt.

Das Winmeter ist Ihr Spielkonto. Solange auf dem Winmeter mehr 
als fünf Punkte sind, können Sie spielen. Selbst dann, wenn auf 
dem Münzspeicher weniger als 20 Cent aufgebucht sind. Ein Druck 
auf die linke Risikotaste genügt, und Ihr Spiel über das Winmeter 
geht weiter.

Spielen und gewinnen

Ein Lauf der drei Walzen kostet 
mindestens fünf Punkte. Sie können 
immer auf fünf Gewinnlinien gewinnen. 
Mehrere Gewinne werden addiert, 
wobei die Sonne immer als Joker 
gewertet wird.



Freies Spiel

Beim Laola bestimmen Sie, mit welchem Einsatz Sie spielen.  
Mit erhöhtem Einsatz sind auch höhere Punktegewinne möglich.

NEU  sofort auf Level Blau

Für den ersten bzw. die ersten zwei Euro können Sie durch Betätigen 
der Level-Taste sofort auf  Level blau schalten und möglicherweise 
den attraktiven Jackpot knacken.

NEU  Der Jackpot - Hammer

Im Jackpot winken Hammer-Gewinne bis 99.990 Punkte. Der 
Jackpot löst bei Level 20x und drei Mal Sonne auf einer Gewinnlinie 
aus. Nach Auslösung startet der Jackpot mit einem neuen revolutionär 
hohen Wert. Je nach Einsatzlevel erhöht sich der Jackpot bei  
3x Erdbeere um 1 bis 20 Punkte. 

Farbe	 Einsatz pro Lauf	 Punkte pro Lauf	 Winmeter Minimum

Gelb	 1x	 5	 5

Violett	 2x	 10	 25

Rot	 5x	 25	 40

Grün	 10x	 50	 65

Blau	 20x	 100	 115



Level und Level-Automatik

Mit der Level-Taste können Sie Ihre persönliche Einsatzhöhe bestimmen.
Sie können entscheiden, dass ab einem bestimmten Punktestand 
der Einsatzlevel automatisch angepasst wird. Die Voreinstellung 
geht übrigens auch in Verbindung mit der Risikoautomatik. 

Besonders attraktiv ist die Level-Automatik, um das Spiel auf Level 
blau optimal für erhöhte Gewinne zu nutzen.
So schalten Sie die Level-Automatik ein: Level-Taste während des 
Spiels mindestens 2 Sekunden lang drücken. Es erscheint ein 
Bildschirm-Menü. Mit der Level-Taste den Level bestimmen und 
mit der Teil-Taste bestätigen. Während des Spiels zeigt Ihnen  
eine Info-Zeile ständig den Status der Automatik an. Mit einem 
Druck auf die Level-Taste können Sie die Automatik ausschalten.

Fun-Risiko und Risiko

Auf der rechten Fun-Risikoleiter können Sie  
bis 12.000 Punkte riskieren und auf der linken  
konventionellen Leiter bis 20.000 Punkte.  
Zum Risiko angeboten wird immer der maximal  
mögliche Teil eines Punktegewinns. Überschüssige 
Punkte laufen auf das Winmeter. 
Ab 150.000 Punkte auf dem Winmeter wird  
kein Risiko mehr angeboten. Sie können auch  
die Risikohöhe einstellen. Ihre persönliche  
Risikogrenze wird dann durch schwach leuchtende 
Felder angezeigt.



NEU  Gewinn splitten

Ab 320 Punkte können Sie jeden Gewinn auf den Risikoleitern, 
einschließlich Top-Gewinne, beliebig oft mit der Level-Taste splitten.
Das heißt, der Gewinn wird passend auf die rechte und linke Leiter 
verteilt und ein möglicher Rest aufgebucht.

Teilgewinnübernahme

Von 20 bis 20.000 Punkte kann einmal durch kurzes Betätigen der 
leuchtenden Teil-Taste ein Teilgewinn übernommen werden.

Punkte einlösen

Um gewonnene Punkte einzulösen, drücken Sie bitte die Start-Taste. 
Das geht immer dann, wenn „Punkte einlösen“ leuchtet. Wenn 
Sie „Punkte einlösen“ aktiviert haben, werden in einem zufälligen 
Rhythmus 200 Punkte in 2 Euro umgewandelt und auf den Münz-
speicher umgebucht. 
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