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Turbobuchen

Nach dem Ertonen des Gongs kann Turbobuchen gestartet werden.
Dazu wird zuerst der Level gewéhlt, in dem mind. das erste Spiel
gespielt werden soll. Nach Einwurf von einer 1-Euro- oder einer
2-Euro-Munze wird der Betrag sofort in 1,00 bzw. 2,00 Europoints
umgebucht. Das erste Spiel startet im eingestellten Level.

Bei leuchtendem Load-Transparent kénnen auch gréRere Betrage
ohne Spiel in Europoints umgewandelt werden.

Europoinfs kaufen

Solange der gelbe Pfeil ,Europoints kaufen” leuchtet, werden 20
Cent vom Geldspeicher abgezogen und als 0,20 Europoints auf den
Winmeter gebucht.

Zeigt der Minzspeicher weniger als 20 Ct. und sind gleichzeitig auf
dem Winmeter mehr als 0,05 Europoints, kann auch nur mit Einsatz
vom Winmeter weiter gespielt werden. Es blinkt dann die Start-Taste
(max. 5 min.) und das Spiel wird unterbrochen.

Nach Betétigen der Start-Taste wird nur mit den Europoints vom
Winmeter weiter gespielt, bis der Europointstand unter 0,05 steht,
wieder Geld eingeworfen oder durch einen Collect-Vorgang Euro-
points in Geld umgewandelt wurden.

Mif Punkicen spiclen und gewinnen.

Ein Lauf der Walzen kostet mindestens 5 Punkte.

Gewonnen werden kann auf 5 sténdig aktiven Gewinnlinien. Die
Sonne wirkt dabei als Joker. Wird auf mehreren Gewinnlinien gleich-
zeitig gewonnen, so werden die Gewinne addiert.



Ab einem bestimmten Europointstand auf dem Winmeter kann der
Europointeinsatz erhdht werden. Es sind folgende Level méglich:

Gelb = 1fach = 0,05 Europoint pro Lauf
Rot = 5fach = 0,25 Europoint pro Lauf
Blau = 20fach = 1,00 Europoint pro Lauf
Turkis = 50fach = 2,50 Europoint pro Lauf

Die Anderung der Einsatzhohe erfolgt durch das Betétigen der
,Level-Taste”. Mit erhohtem Einsatz sind auch héhere Europointge-
winne pro Walzenkombination méglich. Die Gewinnvergabe erfolgt
nach dem abgebildeten Gewinnplan.

Risiko wnd Risikovorwahl

Gewonnene Europoints kdnnen in den Risiko-
leitern riskiert werden. Der max. mogliche Teil
des Gewinns aus dem Walzeneinlauf wird auf
den Leitern zum Risiko angeboten. Der Rest
wird auf dem Winmeter gespeichert.
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Die rechte Risikoleiter ist ab 4,00 Europoints eine Fun-Risikoleiter,
d. h. die gewonnenen Europoints werden mit verbleibendem
Restgewinn angeboten.

Durch Betétigen der Risikotaste kann das automatische Risikoende
vorgewahlt werden. Schwach leuchtende Felder in den Risikoleitern
zeigen an, bis wohin das Risiko voreingestellt ist. Durch Festklem-
men einer Risikotaste wird das Power-Risiko aktiviert. Das Risiko-
ende ist dann bei 7 Sonnenspielen.



Sonnenspiele sind Freispiele. Sie werden
entweder bei 3x Sonne im 20fach

oder 50fach-Level, oder tiber Risiko in
die Sonnen-Ausspielung gewonnen.

In Sonnen-Spielen werden auf den duReren Walzen die Sonnen
gesetzt. Das mittlere zuféllig einlaufende Symbol entscheidet dann
Uber die Gewinnhohe (siehe Gewinnplan Sonnenspiele). Sonnen-
spiele gewinnen in jedem Spiel. In Sonnenspielen wird kein Risiko
angeboten.

Ausspiclungen

Werden die Felder ,Ausspielung” in den
Risikoleitern erreicht, startet automa-
tisch die zugeordnete Ausspielung tGber
die dann beleuchteten Felder.

Ausgehend von den Gewinnfeldern 100, 80, 30 und 15 Europoints
kénnen mit der Starttaste Ausspielungen gestartet werden.

Dirckigewinn-Automatik

Bei komplett ausgeschalteter Risikoautomatik kann durch

Betétigen einer Risikotaste das Risiko komplett ausgeschaltet wer-
den. Es leuchtet dann neben den Risikotasten ein Feld ,kein Risiko”
und alle Gewinne von den Walzen werden direkt auf den
Winmeter gebucht.



Teilgewinmibernahmen

Durch Betatigen der Teil-Taste konnen
Europointgewinne und Sonnenspiele anteilig
auf den Winmeter oder Sonnenspiele-Zah-
ler gebucht werden. Der verbleibende Rest
wird zum Risiko angeboten. Leiterwechsel
maglich.

>
Europoints cinlosen

Um Europoints in Geld einlosen zu kénnen, muss neben der
Start-Taste das Feld ,Europoints einlésen” leuchten. Durch Beté-
tigen der Start-Taste wird die Umwandlung gestartet. Es leuchtet
der griine Pfeil ,Europoints einlésen”.

Euro-
Points
einlosen

mit

Sind langere Zeit keine Europoints eingelost worden und aus-
reichend Europoints auf dem Winmeter, kdnnen bis max. 23,00
Europoints in einem Vorgang sofort und komplett in max. 23 Euro
umgewandelt werden. Danach wird der max. mégliche Betrag in
1-Euro-Schritten von Europoint in Geld umgebucht. Wahrend der
Umwandlung kann weiterhin mit Europoints gespielt werden.

Der Einsatz pro Spiel sind dann nur Europoints vom Winmeter.
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